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BRINCADEIRA CANTADA

(CORRE CUTIA )

Na semana passada, durante a roda de mdsica no
momento de retorno as aulas, Lara relembrou a cancao
“Corre Cutia” e nos contou sobre essa brincadeira. Como
ainda ndo haviamos vivenciado essa proposta com a
turma, acreditamos que ela tenha conhecido essa
brincadeira durante a recreacdo no periodo da tarde.
A partir desse interesse, iremos apresentar o Corre Cutia
ao grupo, unindo musica, movimento e interagdo. Em
roda, as criancas serao convidadas a cantar, observar e
participar dessa brincadeira tradicional, explorando o
corpo, a atengdo e a alegria de brincar junto.
Uma vivéncia que valoriza as culturas da infancia e
amplia o repertério de brincadeiras das criancas.
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/ FUNDO DO MAR 4

(Exploragao e textura)
SLIME

As criancas serdo convidadas a explorar
uma proposta sensorial inspirada no fundc
do mar, com a criacao de uma slime azul.

Em um cenario com animais marinhos,

conchas e pedras, poderao investigar
texturas, formas e possibilidades de
transformacao.
INTEN(;GES: Texturas, investigagao,
sensagoes, imaginagao

QUE TAL FAZER \/_
EM CASA? -

\_ /

Lembrete as familias
V2 Reunido de Pais V£
Gostariamos de lembrar que nossa
Reunido de Pais acontecera no dia 15 de
agosto (sabado), as 8h30.

vAMOS RELEMBRAR O QUE FIZEMOS NA SEMANA PASSADA!

VISITA DOS
PERSONAGENS

SEGUNDA-FEIRA
TANQVE DE AREIA

NO DIA DO BRINQUEDO,
"O BRINCAR" FORTALECE
VINCULOS, AMPLIA
APRENDIZAGENS E DA vVOZ
A IMAGINACAO.

NAO ESQUECA O SEU!

SEXTA-FEIRA

PSICOMOTRICIDADE

E PATIO

/ CLUBE DO LEITON

. Oralidade

. Escuta

. Participagao
. INTERACAO
. Espera

. Repertério

"

SHOW DO CAVV

ROTINA

LANCHE
ACOLHIDA

HISTORIA
\ HIGIENE
%

Clique aqui para
conhecer a histdria!

S QUINTA-FE|RA
BRINQUEDAO

OS CONTOS GANHAM NOVAS FORMAS

Neste semestre, os contos de repeticao ganharao um novo
formato. Apds as leituras, as criangas serdo convidadas a
vivenciar as historias de maneira divertida e criativa, dando
vida aos personagens por meio de diferentes propostas.
O conto "O Domador de Monstros"” foi escolhido pela
turma na semana anterior e, apds a leitura, cada crianca
sera convidada a criar seu préprio monstrinho utilizando
moldes com diferentes formatos. Em um processo de
imaginagao e criagao, irao escolher e colar olhos, bocas,
dentes e garras, construindo personagens unicos e cheios
de personalidade.

PAINEL DE
FERIAS

ﬁPLORANDO O NOVO ESPACOB

EXPLORAGAO E CRIAGAO

A Minicidade ganhou uma grande placa de
LEGO®, convidando as criangas a explorar
novas possibilidades de criagdo. Entre
encaixes, construcoes e muitas descobertas,
elas poderao imaginar, experimentar e
transformar ideias em pequenas grandes
obras, fortalecendo a criatividade, a
coordenacdo motora, a resolucdo de
problemas e as interagdes com os colegas.

/QUEM APARECE QUANDO AS PARTES DO
ROSTO SE ENCONTRAM?
APOSTILA PAG.01

Em um quebra-cabega de quatro pegas, cada
encaixe revelard um pedacinho de uma grande
descoberta. Aos poucos, o proprio rosto surgira,

convidando as criancas a reconhecerem suas

caracteristicas, nomearem suas partes e

celebrarem a beleza de serem quem sao.
INTENG(")ES: Identidade, percepgao visual, coordenagao

\ motora fina, oralidade, atencao e pertencimentcj

~\~ /

QUARTA-FEIRA
QVINTAL

DESCOBRINDO AS LISTRAS DA ZEBRA
(LINHAS)

Para iniciar a proposta, prepararemos um
cenario com diversas zebras de brinquedo,
convidando as criangas a explorarem
livremente esse espago. Durante a
brincadeira, em uma conversa divertida,
observaremos juntos as marcas presentes no
corpo da zebra, suas cores e caracteristicas,
despertando a curiosidade e a investigagao.
Apods essa sensibilizagdo, sera disponibilizado
papel micro-ondulado branco. As criangas
serao convidadas a realizar tracos retos
utilizando a canetinha preta, criando suas
proprias listras e experimentando
movimentos que lembram as marcas da

zebra. '

Y

"JOGO DA ARVORE"

Matematica que nasce do brincar
Ao longo de todo o 22 semestre, o Jogo da
Arvore fara parte da nossa rotina, avancando
em etapas que acompanharao o
desenvolvimento das criangas. A cada nova
proposta, elas serao convidadas a ampliar
seus conhecimentos sobre contagem,
quantidades, comparagao, cores e nimeros,
sempre por meio do brincar.

Antes de iniciar o jogo, exploraremos o dado,
para que as criangas compreendam sua
funcdo e descubram como ele indicara a
quantidade de objetos que deverdo ser

colocados na arvore, estimulando a
observacao, o raciocinio e a resolugao de
pequenos desafios.
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https://www.instagram.com/reel/DavfCGsCnfF/?igsh=MWhpbm42bXM5c2JwbQ==
https://www.youtube.com/watch?v=Zi9kGKPtWQI
https://www.youtube.com/watch?v=Zi9kGKPtWQI
https://www.youtube.com/watch?v=Zi9kGKPtWQI
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