Mapa de Possibilidades
‘0 @ e VOCE SABIA?
- IS 1 A A GARATUJA E O PRIMEIRO ESTAGIO DO
raiece hebinasuress M&M A - manhad Professoras Aline e Barbara DESENHOINEANTIL MARCADS SO PABISEOS
E TRACOS APARENTEMENTE DESORDENADOS.

SEGUNDA-FEIRA 11015 de Agosto TER(;A-FHRA NESSA FASE, A CRIANGA EXPLORA O

CONTROLE DOS MOVIMENTOS E COMECA A

QUINTAL TANQUE DE AREIA EXPRESSAR SUAS PERCEPGOES E EMOGOES
MUSICA POR MEIO DO DESENHO.

PINTURA COM CARRINHOS

Brincadeiras, jogos e atividades sensoriais estimulam a
inteligéncia, agucam a criatividade e favorecem uma
aprendizagem mais significativa.

Isso acontece porque o cérebro ativa diferentes canais de
entrada de conhecimento, contemplando diversos estilos
de aprendizagem.

A proposta com a técnica de pintura utilizando carrinhos é
excelente para o desenvolvimento da coordenacdo motora
fina, por meio da manipulagéo dos movimentos. Além
disso, estimula a atencao, a concentracao e, claro, garante
momentos de pura diversao!

( DESENHO NO PAPEL \
ONDULADO
DESCOBRINDO FORMAS E MARCAS

COM CANETINHAS
INTENCOES:

TEXTURA
MARCAS
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. MOVIMENTOS

e COORDENAGCAO MOTORA
FINA

DIA DO BRINQUEDO

INTENCOES:
COMPARTILHAMENTO
INTERACAO
ORALIDADE
ZELO SEXTA' EElRA
BRINQUEDAO MINI CIDADE o
GRANDES CONSTRUCOES
CLUBE DO LEITOR QUlNTA_FElRA (PONTES)
|NTEN(;6ES; PSICOMOTRICIDADE Durante o semestre, a_turma vivenciou diferentes
. formas de construcao dentro da sala de aula.
ORALIDADE PATIO Agora, clhegou o momte’ntlo' dedampliarg olhar e
ESPERA _ explorar o que esta além das paredes.
JOGO 0 quintal da escola nos convida com suas multiplas
ESCOLHA « » possibilidades!
BRINCADEIRA AUTONOMIA GRUDA-GRUDA Utilizando bancos, pneus e troncos de madeira, as
SIMBOLICA EOHIES €0 OFDAS eaminhos que gam deias. oorpes o mevimento 6
“FAZENDINHA" INTENCOES: muita imaginacao.
INTENCOES: ~ .
ATENCAO
: 'm@r‘ég‘:gfg : POSSIBILICDADES
. ORALIDADE . CORES
. BRINCADEIRA . ESTRATEGIAS
. COORDENAGAO
MOTORA FINA
Neste semestre, as crianc¢as irdo vivenciar os quatro k EQUILIBRIO x . " " . . i
elementos da natureza: dgua, fogo, terra e ar. No jogo GrUda'Grl.Jda . as criangas serao CO':Wldadas
Agora é a vez de experimentar o elemento terra! a explorar o desafio de grudar diferentes objetos na
Que tal brincarmos de fazendinha? fita adesiva. A proposta envolve movimentos
No quintal da escola, o espaco serd transformado com terra . c_orpo_rals |nten~C|onals, com_blnando cores,
e animais, cri:ndo_unlcendrio_encantad?r. Por r_m;ei: da A LAMA SAI COM AGUA, 0rgagcl)zrigig,oe;teﬁgsasoeacoosncig)r(rgg|r;:%osé(renesgrué‘tg aos
imaginacdo e da criagdo, as criancas serdo convidadas a - . '
explorar, brincar e dar vida & sua prépria fazendinha, AS MEMORIAS FICAM estimulados os ajustes da coordenacdo motora fina,
conectando-se com a natureza de forma ludica e sensorial. a percepcgao espacial e a interacao entre os pares
PARA SEMPREI! tudo i i
udo isso em um ambiente de descobertas,

cooperagao e encantamento.



