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FESTA DE ANIVERSÁRIO 

Vamos juntos cantar parabéns, espalhar
sorrisos e encher esse momento de

alegria!

Intenções: Oralidade, diversão,
degustação, musicalização

.
  

Mapa de Possibilidades  -  De 25  a 29/08 - Mini B Tarde 

3ª Feira
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2ª Feira

Pátio

    Socialização com os brinquedos de casa

Na minicidade, vamos interagir com os
brinquedos, vivenciando momentos de
trocas, escuta e imaginação.

Conto de repetição – História: “Bruxa, bruxa venha à
minha festa”

Intenções: Apreciação, oralidade, postura de ouvinte,
repetição, imaginação

SINOPSE: Uma garota pede que toda sorte de seres
assustadores compareça à sua festa. E lá vão: bruxa,
gato, espantalho, coruja, árvore, duende, dragão,
pirata, tubarão, cobra, unicórnio, fantasma, babuíno,
lobo e, epa!, Chapeuzinho Vermelho?

SITU
AÇÕES PERMANENTES

               GRANDES CONSTRUÇÕES 

As crianças serão convidadas a observar
imagens da Muralha da China, conhecendo
um pouco sobre essa grande construção. Em
seguida,  explorarão pedras, organizando-as
de diferentes formas para criar suas próprias
muralhas.

Intenções: Exploração, possibilidades,
tamanhos,   organização, percepção

 Professoras Elaine e Camila

Artes - Pollock e o movimento:
“Canetinhas” 

Daremos continuidade às propostas de
artes inspiradas no trabalho do artista
Jackson Pollock. Faremos uma
experiência divertida: Amarraremos
canetinhas juntas, para que as crianças
explorem e observem as linhas
formarem desenhos inesperados e
criativos.

Intenções: Criação, observação, cores,
possibilidades

   
Desenho sobreposto no papel
vegetal 

Na proposta de hoje, as crianças
usarão papel vegetal sobre as
folhas de árvores para criar seus
desenhos naturais.

Intenções: movimento de pinça,
textura, controle motor, suporte
diferenciado

A nossa festa continua e hoje com
perucas

Vivência e registro da apostila

Cada criança escolherá sua peruca em
uma animada brincadeira com músicas e
itens de salão de beleza. Posteriormente,
registrará o cabelo divertido na apostila.

Intenções: Cores, movimento de pinça,
observação, exploração, controle motor,  
diversão,  escolha

Depois da história, faremos
uma festa simbólica com
fantasias e docinhos de
massa de modelar, criando
um momento de faz de
conta e diversão.

            
CLUBE DO
   LEITOR

                          JOGO DA ÁRVORE

Brincando e jogando a criança estabelece
conexões entre seu cotidiano e a matemática.
Pensando nisso, escolhemos o “Jogo da árvore”
que promove situações que envolvem
habilidades matemáticas como: quantidade,
comparação, observação, contagem, cores,
números entre outras possibilidades que
ampliam o desenvolvimento da criança. Um
item muito importante para esse jogo é o dado,
que será utilizado pela criança para definir a
quantidade de frutas a serem colocadas na
árvore.

PROPOSTA - Roda de conversa: 
     Apresentação e regras do jogo da árvore.
    


