Mapa de Possibilidades - De 25 a 29/08 - Mini B Manha P
rebe

Professoras Elaine e Mirela

Minicidade

6aFeira .,..:...................
Psicomotricidade:

AN - Tanque de Areia :

22 Feira

Desenho sobreposto no papel FESTA DE ANIVERSARIO ecccscccccccssssce®
vegetal -

. Vamos juntos cantar parabéns, espalhar GRANDES CONSTRUCOES
Na proposta de hoje, as criancas ROtl Na sorrisos e encher esse momento de

As criancas serdo convidadas a observar
imagens da Muralha da China, conhecendo
_ : : _ um pouco sobre essa grande constru¢do. Em
Intencdes: Oralidade, diverséo, seguida, explorardao pedras, organizando-as
degustacao, musicalizacao de diferentes formas para criar suas proprias
440 muralhas.

usardo papel vegetal sobre as alegria!
folhas de arvores para criar seus

desenhos naturais.

Chamada
Calendario
Historia

Socializacdo com os brinquedos de casa

Na minicidade, vamos interagir com o0s
brinquedos, vivenciando momentos de
trocas, escuta e imaginacao.

Inten¢Bes: movimento de pinga,
textura, controle motor, suporte
diferenciado

Patio ‘
Quintal

Intencdes: Exploragao, possibilidades,
tamanhos, organizagao, percepg¢ao

Brinquedao

42 Feira Muadsica

JOGO DA ARVORE

Artes - Pollock e o movimento:
“Canetinhas” : Brincando e jogando a crianca estabelece
conexdes entre seu cotidiano e a matematica.
Daremos continuidade as propostas de Pensando nisso, escolhemos o “Jogo da arvore”

artes inspiradas no trabalho do artista que ~promove  situacoes que envglvem
[— Pollock Faremos  uma habilidades matematicas como: quantidade,

A ; : comparag¢do, observacdo, contagem, cores,
experiéncia divertida: Amarraremos

: _ : = numeros entre outras possibilidades que
canetinhas juntas, para que as criancas | ympliam o desenvolvimento da crianca. Um

D(epois da historia, fare%

uma festa simbdlica com
fantasias e docinhos de
massa de modelar, criando
um momento de faz de
conta e diversao.

Conto de repeticdo - Histéria: “Bruxa, bruxa venha a
minha festa”

Intenc¢des: Apreciacdo, oralidade, postura de ouvinte,
repeticao, imaginagao

explorem e observem as linhas item muito importante para esse jogo é o dado

formarem desenhos inesperados e que sera utilizado pela crianca para definir a SINOF;SE‘ Uma garota peo‘le qu?c tcidaEslo,rteN d.ebseres

criativos. quantidade de frutas a serem colocadas na asststadores comparega a sta festa. t la vao. bruxa,
Arvore gato, espantalho, coruja, arvore, duende, dragdo,

Intenc¢des: Criagdo, observacao, cores, PROPOSTA - Roda de conversa: pirata, tubardo, cobra, unicrnio, fantasma, babuino,

possibilidades Apresentacdo e regras do jogo da arvore. lobo e, epal, Chapeuzinho Vermelho?




