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SEQ. DE NOME: BRINCADEIRA MUSICAL
‘SE QUISER APRENDER A DANGAR VA
NA CASA DO(A) ...’

AS BRINCADEIRAS MUSICAIS AUXILIAM NO
DESENVOLVIMENTO COGNITIVO, LINGUISTICO E
A COORDENACAO MOTORA. QUANDO
RELACIONADA COM O NOME, PERMITE QUE A
CRIANCA RELACIONE O SEU COM OS DOS
AMIGOS, APRENDENDO DE MANEIRA LEVE E

gegww{a—ﬁeim

PRAZEROSA.

a-feira

MISTERIOS DO CEU:

HISTORIA ‘ESTRELA DO MUNDO’

(

APOSTILA PAGINA 04
ESCRITA ESPONTANEA DO NOME

INGLES

BRINQUEDAO

—

TANQUE DE AREIA
+  ATENCAO;

«  POSTURA DE OUVINTE; ACQUABEN

+  DETALHES;

AMPLIACAO DE REPERTORIO

APOSTILA PAG. 10

DESENHO DE ESCUTA DO MONSTRO \) \\

DA HISTORIA

NESSA PROPOSTA AS CRIANCAS PRECISAM SE
ATENTAR AS CARACTERISTICAS E DETALHES
DITOS PELA PROFESSORA E ARRISCAR-SE NO
DESENHO LEVANDO EM CONSIDERACAO O
QUE FOI RELATADO. ESSA  SITUACAO
PROMOVERA O APRIMORAMENTO DAS
AREAS DE CRIATIVIDADE, IMAGINACAO E
AUXILIARA NO DESENVOLVIMENTO
COGNITIVO E MOTOR.

)

MEMORIA;

ORGANIZACAO;
IDENTIFICACAQO DAS LETRAS;
INTENCIONALIDADE;
CONTROLE MOTOR;

lerCa-feira

CONTOS MODIFICADOS:
LEITURA DE UM CONTO ESCOLHIDO

PELA TURMA POR MEIO DE

~Jardimd-Gmanhd

quirda-feira

SEQ. ARTES:

SEQ. ARTES: APRESENTACAO DA TECNICA DO

UM PAINEL PARA CRIAR NOSSA ARTE LAMBE-LAMBE )
+  ORGANIZACAO; E UMA FORMA DE INTERVENCAO
«  PLANEJAMENTO; ARTISTICA URBANA
«  ESCOLHA; CONTEMPORANEA FEITA COM PAPEL
+  CRIATIVIDADE; E COLA MUTO UTILIZADA NAS
+  INTENCIONALIDADE CIDADES, ONDE UM DESENHO E
COLADO EM POSTES E MUROS PARA

TRANSMITIR UMA MENSAGEM.

PATIO
PSICOMOTRICIDADE

CLUBE DO LEITOR

) AMARELINHA
VOTAGAO VOCE CONHECE AS REGRAS DO JOGO?
+  ESCOLHA; \2 & ; )
. VOTACAO: - AMPLIACAO DE REPERTORIO;
. CONTAGEM; - ATENCAO;
. COMPARACAO: - EQUILBRIO;
. AMPLIACAO DE REPERTORIO . INTERACAO;
. MOVIMENTO
MUSICA
MINI CIDADE
[
quario-freira
C
de ,
E AGORA? DESAFIOS MATEMATICOS
QUANTIDADE X TAMANHOS: QUANTAS
COLHERES CABEM NOS DIFERENTES
(, TAMANHOS DE COPO

OS DESAFIOS PERMITEM AMPLIAR O

REPERTORIO SOBRE AS  DIFERENTES ?

MANEIRAS DE RESOLVER AS SITUACOES-

PROBLEMAS UTILIZANDO ESTRATEGICAS
NUMERICAS OU NAO, APRIMORAM O
RACIOCINIO LOGICO E ESTIMULAM AS
HABILIDADES COGNITIVAS.

SEQ. DE DESENHO
CONSTRUGAO DA SILHUETA DO AMIGO
COM MADEIRAS J

INGLES +  PLANEJAMENTO;
+  ORGANIZACAO;
«  TROCA ENTRE OS PARES;
QUINTAL +  INTENCIONALIDADE;
«  EQUILIBRIO
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