"/

MUSICA
Mapa de possibilidades - 04 a 08 DECORACAODIADOSPAls  MINI CIDADE
de Agosto - Jardim I B Tarde QUAL SUPERPODER DO SEU PAI?
Professora Andressa

Para homenagear os papais, as criangas
participarao de uma proposta especial que
resultara na decoragdo do nosso corredor.

Em roda de conversa, cada crianga sera
convidada a responder a pergunta: “Qual € o
superpoder do seu pai?” Em seguida, elas
irdo representar esse superpoder por meio

do desenho.

CONTOS MODIFICADOS
“A CHAPEUZINHO SE DIVERTE”

Apos a leitura do conto modificado,
as criangas serdo questionadas sobre o TANQUE
que elas entendem em “modificar um |NGLES
conto”? Diante disso, criaremos uma
lista com as semelhangas e diferengas
entre as historias.

DESAFIO DE DESENHO
CARAMUJO E A SAUVA

As criangas seréo convidadas a
participar de um desafio de desenho
inspirado na musica “Caramujo e a
Sauva”’. Apos escuta, elas serdo
desafiadas a representar, por meio do
desenho, os personagens principais em
uma folha.
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Rotina
Chamada

Clube do lei

SR. ALFABETO E A CAIXA DE LETRAS

Na semana passada, o nosso amigo Gabriel
trouxe sua pesquisa de casacom aletraPe
deixou toda a turma empolgada com suas
descobertas!

Agora chegou a vez do Felipe compartilhar
com a turma sua pesquisa.

O que sera que ele encontrou para
apresentar para a turma?
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MUSICA

MINI CIDADE

INTENCOES

*» Descobertas;
* Nomeacao;
» Associacao;
» Compreensao;
* Funcao social.

Atividade nao realizada na semana

anterior.
MODELANDO MEU AMIGO

Disponibilizaremos revistas para as
criangas e pediremos que
procurem diversas imagens de TANQUE
partes do corpo humano e recortem. ~
Apos a escolha, as criangas terdo que INGLES
escolher as partes e montar o seu
esquema corporal na folha.

AMARELINHA
COMPETICAO

Vamos organizar uma competicédo em
grupos usando a amarelinha. Primeiro,
vamos desenhar a amarelinha no chao e
dividir a turma em dois grupos. Cada
crianga, na sua vez, vai jogar a pedrinha e
pular conforme as regras do jogo. Antes da
brincadeira, vamos confeccionar juntos
uma tabela com os nomes de todos da
turma. Depois, cada crianga vai registrar na
tabela o numero em que a pedrinha caiu.



