
Atividades
permanentes 

Mapa de possibilidades - 02 a 06
de Setembro - Jardim I B Tarde

Professora Andressa 

Terça-Feira 03/09

Sexta-Feira 06/09

Quarta-Feira 04/09

 Escreveremos  na lousa o nome de uma criança  
separando as letras por fileiras. Em seguida,
perguntaremos qual o nome da primeira letra e
os desafiaremos a encontrar na sala um objeto
que inicie com a letra mostrada. A brincadeira
continua até que as crianças encontrem objetos
com todas as letras que compõem o nome.

Intenções: Agilidade, associação , pesquisa e
nomeação. 

Segunda-Feira 02/09
Iremos descobrir quais

foram os objetos com a letra
K que o Benjamin descobriu
após sua pesquisa em casa. 

DESAFIO DE DESENHO
DESENHO INDIVIDUAL
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Chamada
   Clube do leitor 

 LETRAS X OBJETOS 

CAIXA DE LETRAS
Lista de palavras com a letra K

Intenções: Apropriação, 
atenção, repertório e

associação.  

PÁTIO
MÚSICA

Depois de tantas descobertas após a pesquisa
da semana passada, iremos propor que as
crianças realizem individualmente um desenho
do desafio proposto. Nesse momento,
observaremos como estão desenvolvendo cada
desenho, além de trazer à proposta boas
imagens e relembrar as pesquisas que foram
feitas anteriormente.

Intenções: Detalhes, senso estético ,
observação e noção espacial.

  Aproveitaremos o nosso quintal
para brincar com os brinquedos
que as crianças trarão de casa. 

Intenções: Partilha, frustração,
negociação e espera. 

BRINQUEDO DE CASA

As famílias Poderão estar
junto com os filhos para
brincarem nos cantos e

criarem memórias. 

BRINQUEDÃO

Atividade não realizada
na semana anterior 

SAÍDA CULTURAL

ZOO PARQUE ITATIBA 

NÃO HAVERÁ AULA PARA CRIANÇAS DE
MEIO PERÍODO 

TAPÃO  
Na roda, explicaremos a brincadeira, dividindo a turma

em equipes. Cada criança terá um monte de cartas
viradas para baixo e, ao começar, deve jogar uma carta no

centro da mesa, dizendo o número em voz alta. O jogo
continua até que uma carta jogada coincida com o

número dito; nesse momento, todos devem rapidamente
colocar as mãos sobre o monte. A última criança a fazer

isso pega as cartas do centro. O jogo segue até que
alguém termine todas as suas cartas e vença. Também

faremos tapetes para jogar, dividindo a turma em grupos
que decorarão seus tapetes com tecidos, conforme o

interesse da turma.


